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Este trabalho é uma reflexdo a partir do projeto de pesquisa e
extensao “Brinquedos e Brincadeiras na escola: valorizando a evolugao
historica e as influéncias culturais”, realizado no ano de 2007, sendo
desenvolvido por académicas do curso de Pedagogia da Universidade
Federal de Santa Maria (UFSM/RS), no 2° ano de uma escola de Ensino
Fundamental da Rede Municipal de Ensino de Santa Maria/RS.

A metodologia escolhida para a realizacdo deste trabalho é de cunho
gualitativo, embasada em autores como Ludke; André (1986), tanto na
pesquisa tedrica e na analise de resultados, como também na investigacao
de campo e coleta de informagdes. O projeto baseia-se também em
Branddao (1990), no que se refere a pesquisa participante, na qual se
buscou construir concepcdoes a respeito das brincadeiras de hoje e de
antigamente, possibilitando a valorizacdo do legado histérico e cultural
deixado pelo brincar.

Para a realizacdo da pesquisa utilizaram-se como procedimentos
metodoldgicos entrevistas semi-estruturadas, relatos autobiograficos
referentes a infancia e as brincadeiras utilizadas pelos colaboradores da
pesquisa (alunos, professores e pais ou responsaveis) e registros em diario
de campo realizados pelas académicas a fim de levantar informacoes
referentes as brincadeiras realizadas na escola. Além disso, realizaram-se

pesquisas bibliograficas sobre o tema do projeto: a ludicidade na escola.
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Usaram-se diferentes técnicas e atividades, envolvendo diversos
brinquedos e brincadeiras, para valorizar a ludicidade no ambiente escolar,
buscando abranger desde os brinquedos da antiguidade, aqueles que
passam de geracdo para geracdo, até os mais recentes. Durante o trabalho
realizaram-se investigagdes sobre os brinquedos e brincadeiras preferidas
das criangas e dos seus responsaveis, como também a vivéncia destes no
espaco escolar. Buscando assim, novas informacdes sobre o brincar na
escola, enquanto possibilitava-se aos alunos a aquisicdo de conhecimento e
uma aproximacao com diversos brinquedos e brincadeiras de épocas e
culturas diferentes.

Percebe-se que alguns professores ndo utilizam os espacos ludicos
em suas aulas. Mas acredita-se que a pratica da ludicidade é de grande
importancia para a aprendizagem das criancas. Assim, enfatiza-se no
presente trabalho, uma breve reflexao sobre a importancia da ludicidade no
ambiente escolar, favorecendo a aprendizagem e o desenvolvimento das
criangas.

Considerando as muitas influéncias que se encontram no ato de
brincar de nossas criancas, o trabalho é embasado em autores como
Kshimoto (1994) e Brougére (2001) para a percepcdo do quanto a
ludicidade esta influenciada por diversos aspectos da vida das criancas e

adultos.

Fez-se também uma reflexdo histérica sobre a relacdo das geracoes
anteriores e atuais sobre a importancia da valorizagdao do brinquedo e dos
jogos na infancia, trazendo algumas das principais contribuicdes tedricas
para os brinquedos e brincadeiras ao longo do tempo. Assim, destacou-se a

escola e os espacos que a ludicidade tém na aprendizagem infantil hoje.

Relatam-se, aqui, os aspectos mais importantes das atividades
realizadas nas oficinas no decorrer do projeto. Assim, enfatiza-se a questao
dos jogos, brinquedos e brincadeiras de antigamente, aqueles que
passaram de geracdo a geracao, bem como os brinquedos de hoje, aqueles

preferidos pelas criancas.

Desde a formagao inicial dos professores existe uma diferenga entre
aprender e brincar, muitos desses professores nao acreditam que esta

situacao pode ser conciliada, uma vez que nao percebem no espaco ludico a
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construgcdo do conhecimento e habilidades que serdao transferidas
posteriormente para a vida adulta. Por isso, muitos deles deixam os alunos
brincarem apenas para passar o tempo, sem se dar conta da importancia do
ato de brincar para o aprendizado. Transformando-o num ensino dirigido,
sem uma parte ludica, ndo reconhecem que na brincadeira e/ou brinquedo
e/ou jogo temos um processo dindmico de insercdo cultural, sendo ao

mesmo tempo insercdo em conteudos preexistentes e apropriacdes ativas.

Acredita-se que o ludico é de suma importancia para a crianca em si,
sem distingao de idade e deve estar constantemente presente no contexto
escolar. O ludico aqui é compreendido como o brinquedo, a brincadeira,
tanto as de antigamente como as atuais, e o jogo. Além de ser divertido,
ele tem um cunho educativo, suas atividades auxiliam os alunos em muitos
sentidos como na socializagdo, comportamento individual e coletivo,

coordenacao, vocabulario entre outros.

Durante a infancia € muito importante a crianca brincar e ter
liberdade para isso, pois é nesse momento que ela escolhe seu brinquedo
preferido. Conforme Kshimoto (1994) o brinquedo é entendido como uma
relacdo intima com a crianga, sem regras fixas, é suporte da brincadeira,
podendo ser compreendido segundo a dimensdao material, cultural ou

técnica.

Realizou-se, no decorrer do projeto, um levantamento dos
brinquedos preferidos dos alunos que dele participaram, onde foi escolhida
a boneca, a bola, o video game e o carrinho como brinquedos preferidos. Ja
com 0s pais ou responsaveis dos alunos, foi realizada uma entrevista semi-
estruturada, nela eles deveriam descrever as brincadeiras e brinquedos que
utilizavam durante a sua infancia. Nessa entrevista surgiram, por exemplo,
as seguintes brincadeiras: brincar de carrinho, jogar futebol e vélei, brincar
de casinha e de boneca. Através dessas informacbes, foi possivel ao
decorrer da realizacdo do projeto realizar algumas das brincadeiras citadas

pelos familiares dos alunos.

Péde-se, entdo, fazer a partir das informacdes obtidas no
levantamento e nas entrevistas semi-estruturadas, uma distingdo entre os

brinquedos e brincadeiras citados. Primeiramente quanto ao género, uns
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eram feminino e outros masculino e quanto ao tipo: uns eram eletronicos,

como o video game e outros ndo, como a boneca.

Percebeu-se bastante a diferenca entre géneros ha muitos anos
impregnados na cultura da nossa sociedade, na qual para as meninas sao
destinados os brinquedos do universo doméstico, jd para 0os meninos 0s
brinquedos do universo do automoével. Ainda hoje, esta distincdo esta muito

presente na sociedade, mesmo que em intensidade menor.

Neste contexto, cada género tem o seu brinquedo pré-determinado e
aguele/aquela que brincar com os brinquedos, do “outro” universo nao é
bem visto pelas demais criancas ou mesmo pela sociedade, acreditam que

tenham algum problema ou disturbios de comportamento.

Quanto a questdo dos brinquedos eletrénicos, como o video game,
acredita-se que a tecnologia faz com que a crianca ndo se utilize muito da
sua imaginacdo, pois o brinquedo faz tudo sozinho, sem ser necessaria a
sua intervencao. Pode-se perceber que os brinquedos e brincadeiras dos
pais e/ou responsaveis nada tinham de eletronico, sendo isso algo que
surgiu recentemente, nos brinquedos atuais e por isso esse fato influencia
muito as criancas na escolha do seu brinquedo. Elas passam a classificar os
mesmos, hoje em dia, pela sua aparéncia e funcionamento: quanto mais

coisa o brinquedo fizer, melhor ele é.

Outro fator que influencia a cultura ludica atual na escolha do
brinquedo é a midia representada pela televisao, ela € o meio por onde a
crianca vé os lancamentos fazendo com que o brinquedo antigo se torne
velho e defasado. Pode-se afirmar que a cultura ludica da crianca, esta

muito ligada a televisao e aos demais meios de publicidade.

Os pais, as familias de modo geral, que vivem na sociedade
capitalista atual, ndo dispdem de tempo vago para brincar com os seus
filhos, pois precisam trabalhar fora e nao disponibilizam de tempo para
essas atividades. Percebe-se que essa falta de tempo também exerce uma
influéncia na escolha dos brinquedos e brincadeiras das criangas, porque as
mesmas nao encontram horario para brincar com seus pais, desfrutar de

uma atividade ludica em familia, que possibilite a troca das brincadeiras
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antigas, do tempo do pai, da mae e dos avds, com as atuais que as criangas

brincam agora.

Essa troca tanto de brincadeiras como de afetos geralmente é
substituida por um brinquedo eletrénico de ultimo lancamento ou horas
passadas em frente ao televisor, onde a crianga ficara apenas recebendo
informacgdes sem poder socializar, trocar, interagir, compartilhar entre
outras coisas que sao possiveis de se fazer através do brinquedo e das

brincadeiras.

Como observa Brougere (2001, p.60) “(...) a brincadeira permite a
descarga das emogodes acumuladas durante a recepgao televisiva, a tomada
de distanciamento com relacdo as situacdes e aos personagens, a invengao

e a criagcao em torno das imagens recebidas.”

Existe toda uma histéria da humanidade a qual se apdia a histéria da
evolucdo do brinquedo, das brincadeiras infantis e, mais que isto, a histéria
da infancia e dos conceitos que a sociedade carrega desta. Para pesquisar o
brincar, é importante que se entenda a infancia como uma fase que nem
sempre foi conceituada da maneira que é hoje e que, portanto, pode ser
vista de diferentes maneiras dependendo do tempo histérico, do lugar e da
cultura do povo. Percebe-se que ndo ha possibilidade de se falar de
brinquedos e brincadeiras sem estudar um pouco da infancia e dos
conceitos que a sociedade lhe atribui.

Essa pesquisa surgiu, primeiramente, pela preocupacao em verificar,
meio a tantas transformacdes, a evolugao dos brinquedos e brincadeiras
das criancas, para que se pudessem visualizar as diferencas do brincar de
antigamente para o brincar de hoje. Nesse sentido, mais que simplesmente
entender a evolucao do brinquedo, concorda-se com Oliveira (1989, p.11),

quando este autor coloca que

Um estudo do brinquedo permite uma incursdo critica
ao solo em que se funda a sociedade; ajuda a entender
a situacao social das criancas em relacao aos adultos;
testemunha, além disso, a riqueza do imaginario
infantil ao enfrentar e ao superar barreiras e

condicionamentos.



VII SEMINARIO REDESTRADO - NUEVAS REGULACIONES EN AMERICA LATINA

BUENOS AIRES, 3, 4 Y 5 DE JULIO DE 2008

Assim, buscou-se também olhar além desta evolucdo das brincadeiras
e brinquedos, mas entender a situacdo social, cultural, politica e econdmica
em que a sociedade estd inserida, para verificar quais as influéncias que as
criangas trazem nas suas formas de brincadeiras, pois como ja foi colocado
anteriormente, o ato de brincar ndo surge apenas e simplesmente do
instinto infantil, mas também da cultura de cada sociedade. Como aponta
Brougere (2003, p. 07).

Por um lado o brinquedo merece ser estudado por si
mesmo, transformando-se em objeto importante
naquilo que revela de uma cultura. De outro lado, antes
de ter efeitos sobre o desenvolvimento infantil é preciso
aceitar o fato de que ele estad inserido em um sistema
social e suporta fungdes sociais que |lhe conferem razao

de ser.

Para tanto, trabalhou-se também no sentido de entender e, se
possivel, desvendar aspectos sociais e culturais que atingem direta ou
indiretamente os brinquedos e brincadeiras. Nesse sentido, foram feitos
estudos que trabalham com a histéria e a evolucdo dos brinquedos, como
Oliveira (1989) e Brougere (2003), bem como em autores que se
encarregam em ilustrar e estudar a infancia como, Ariés (1986) e Kramer;
Leite (1998).

Um sentido maior para a existéncia e a pratica da brincadeira na vida
infantil & percebido cada vez mais, pois existe atualmente uma preocupacgao
com a valorizacao dos brinquedos e brincadeiras, como forma de construcao
da identidade da crianga na infancia, através da fantasia e imaginacao, da
socializacao transferidas posteriormente para a identidade adulta, na forma
de dominio tedrico conceitual, engenhosidade profissional e participacao
social.

Porém, acredita-se que no decorrer do tempo perde-se um pouco o
interesse nas brincadeiras e brinquedos mais tradicionais cultivados
antigamente, principalmente através da escola. E é provavel que isto ocorra
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pela maior diversidade de materiais direcionados para a infancia, como os
novos brinquedos e jogos mais modernos existentes hoje.

Por meio deste trabalho percebeu-se a importancia de facilitar a
crianca a compreensao do jogo, para lhes proporcionar a percepcao de um
trabalho escolar prazeroso. O educador, através do jogo, pode testar e
observar as criancas, pois estas mostram a sua natureza psicoldgica real,
seus dons naturais e sua espontaneidade. E ai que o jogo vem contribuir
para a educacdao, sendo como uma motivagcao para os estudos. O trabalho
escolar pode ser dado em forma de entretenimento, é ai que o jogo tera seu
duplo papel, ou seja, refazer as forcas do aluno para retornar ao trabalho e
passar o conteldo tedrico de forma ludica.

Os Parametros Curriculares Nacionais (1997), uma das fontes de
referéncia para o ensino brasileiro, contemplam esta preocupacdo ao tratar

do Tema Transversal “Pluralidade Cultural”. Nele encontramos que

Todas as culturas estdo em constante processo de
reelaboracao, introduzindo novos simbolos, atualizando
valores, o grupo social transforma e reformula
constantemente esses cdédigos, adaptando seu acervo
tradicional as novas condicdes historicamente

construidas pela sociedade. (p.44).

Nesse sentido, caberia aos docentes trabalhar as brincadeiras, de
maneira flexivel, onde a crianca possa reelaborar e reinventar formas de
brincar. Porque se acredita que a motivacdo para os estudos pode ser a
mesma oriunda dos jogos. Sabe-se que é através da necessidade de
recreacdo que o jogo estd presente na sala de aula, principalmente na
educacdo infantil e anos iniciais do ensino fundamental. Outro fato
importante que deve ser considerado pela escola é que o brinquedo por ter
uma ligagao inerente com a cultura promovendo, sem dulvida, a socializagao
da crianca, uma vez que difunde a cultura e é um aporte de aprendizagem.

Na medida em que se fabricam novos brinquedos e se transmitem
novas brincadeiras, muda-se o cotidiano infantil e a forma como a crianga
percebe o mundo letrado. Acredita-se na ludicidade ndo apenas como uma
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mediadora dos conhecimentos a serem construidos no decorrer do ano
letivo, mas, mais que isso, como uma aliada no processo de construcdo da
leitura e da escrita. Concorda-se com o0s escritos de Batista; Moreno;
Paschoal (2000, p.110)

Os jogos, brinquedos e brincadeiras sao atividades
fundamentais da infancia. O brinquedo pode favorecer
a imaginacdo, a confianca e a curiosidade, proporciona
a socializagdao, desenvolvimento da linguagem, do

pensamento, da criatividade e da concentracgao.

Percebe-se que ndao ha possibilidade de se falar numa aprendizagem
significativa e prazerosa para a crianga sem respeitar a infancia, ou seja, os
pensamentos, sonhos e fantasias que cada uma delas traz consigo.
Consecutivamente, nao se pode falar dessa infancia sem enfatizar as
praticas de brincadeiras aderidas e os brinquedos utilizados por estas
criangas, uma vez que o nosso trabalho de extensdo valoriza o ato de
brincar dos alunos na escola, procurando conhecer as influéncias culturais
trazidas nas brincadeiras. Assim, acredita-se na importancia de trabalhar
com estes alunos numa perspectiva ludica, pois esta é uma forma de
respeitar a infancia de nossas criangas.

Com isso, explica-se o valor atribuido aos brinquedos e brincadeiras
dentro dos primeiros anos da escolarizagao, pois como aponta Arieés (1986,
p.276) “Hoje, nossa sociedade depende e sabe que depende do sucesso de
seu sistema educacional. Ela possui um sistema de educacgdo, uma
consciéncia de sua importancia”.

Assim, a sociedade atual determina que os pais se preocupem com
seus filhos, |he oferecendo uma preparacdao para a vida através da
escolarizacdo. E a escola, por sua vez, encarrega-se de trabalhar com a
crianga numa perspectiva de valorizagao e cuidado com a infancia. Isso leva

a instituicdo escolar a articular o brinquedo e a brincadeira dentro do
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cotidiano de aprendizagem da crianca, o que explica o cultivo de
brincadeiras tradicionais passadas das professoras para os alunos.

Segundo Brougere (2003), quando se fala em jogo fica subentendido
gue ha mais de uma pessoa envolvida nessa atividade, ou seja, pessoas
jogam. Todo jogo tem suas regras, independente de seus jogadores e
temos varias modalidades de jogos: jogo eletronico ou informatico, jogos ao
ar livre, jogo educativo, jogo de construcdo, etc. Ja entre o material ludico,
muitos objetos sdo considerados como brinquedos e outros como jogos.

Estes possuem regras, ja aqueles sdo manuseados livremente.

Estudos mostram que os psicélogos infantis ndo estudam os jogos,
propriamente ditos, mas sim como as criangas executam os jogos e como
sdo 0s seus comportamentos ludicos. No jogar estd implicito um processo
de aprendizagem e desenvolvimento da crianca. Podemos dizer, entdao, que
0 jogo esta ligado diretamente a infancia. A crianca brinca porque é s6 o

gue ela tem para fazer, além dos trabalhos escolares.

Para Brougere (2003), o jogo surge como um instrumento para a
sociedade (como também era para os astecas) e hoje é um instrumento

para a educacgao da crianca e um favorecimento a integracdo social.

Assim, como o0 jogo pode ser considerado instrumento para a
educacao, Brougere (2003) estabelece relacbes entre jogo e educacdo. O
jogo pode ser recreagao ou relaxamento prazeroso apds o esforgo fisico, e
este relaxamento fisico tornara o aluno mais eficiente em seus exercicios,
ou seja, mais concentrado. O jogo também pode ter o aspecto pedagdgico,
sendo incluido em exercicios escolares, permitindo ao pedagogo explorar a

personalidade infantil adaptando ensino e orientagdao ao aluno.

O jogo, quando divertimento fisico, € importante para o relaxamento
mental proporcionando uma volta ao "trabalho" relaxada. Por muito tempo,
o lugar do jogo foi limitado apenas a recreacao, sendo que a oposicao entre
recreacao e ensino subentende a oposicao entre jogo e atividades séria.
Assim, infelizmente ha ligacdo entre recreacao e futilidade no que diz
respeito ao conteludo. Porém para Brougere (2003), com base no
pensamento Aristotélico, associar jogo e educacdao € romper a oposicao

construida em torno do modelo de recreagao.
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Para tanto, o jogo e/ou a brincadeira e o conhecimento sao pares que
nao devem ser visto como algo dissociado, pois este é um dos meios
significativos que contribuem para a descoberta do conhecimento. Além
disso, o envolvimento com o ludico caracteriza-se também o lugar aonde as
emocoes, a curiosidade, a afetividade, a interacdo com o outro vem a tona

na formacao do ser humano. Como aponta Negrini (1994, p.19)

As contribuicdes do jogo no desenvolvimento integral
indicam que ele contribui poderosamente no
desenvolvimento global da crianga e que todas as
dimensodes do jogo estdo intrinsecamente vinculadas: a
inteligéncia, a afetividade, a motricidade e a
sociabilidade sdo inseparaveis, sendo que a afetividade
constitui a energia necessaria para a progressao

psiquica, moral, intelectual e motriz da crianca.

Negrini (1994) destaca ainda que, do ponto de vista intelectual, o
jogo além de influenciar o desenvolvimento do pensamento infantil ele é
relevante para desenvolver a criatividade; do ponto de vista psicomotor, o
jogo contribui no equilibrio, na forca, nos sentidos; com vista na
sociabilidade, as atividades ludicas possibilitam a interagcdo com o grupo,
por fim do ponto de vista afetivo, o jogo permitem a livre expressao da
crianga, o envolvimento com o outro e as interacdes presentes nessa

relacdo. Ainda como aponta Cely (1997, p.125) é necessario,

resgatar o brincar como elemento essencial para o
desenvolvimento intelectual da crianga em sua
criatividade, em sua aprendizagem, em sua
aprendizagem, em sua socializacao, enfim em todos os
ambientes e circunstdncias de sua vida; no lar, na

vizinhanga, na escola, na comunidade.
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Contudo, nessas dimensoOes entre tantas outras, que o brincar torna-
se fundamental na formacao intelectual da crianca. A escola como um lugar
no qual a crianga passa uma boa parte do tempo cabe, cada vez mais,
desenvolver atividades que envolvam o ludico nas praticas educativas, pois
um espaco que se busca construir conhecimento é necessario estar

associado ao ato de brincar.

Para poder experiénciar as brincadeiras e ter o contato com os
brinquedos mais antigos e alternativos, construiu-se e desenvolveu-se
semanalmente oficinas ludicas que envolvem os alunos e seus familiares. A
proposta destas oficinas sdo atividades com os conteddos programaticos da
grade curricular, abrangendo as diversas areas do conhecimento, baseando-
se também nos Parametros Curriculares Nacionais no que se refere ao tema
transversal “pluralidade cultural”.

A avaliacdo deste trabalho acontece ao longo de todo o cronograma
estabelecido, sendo realizada por meio de desenhos e frases feitas pelas
criancas durante as oficinas, onde pode se identificar o que foi significativo
para elas. E por questionarios com os pais e os professores, onde estes
podem opinar sobre as atividades realizadas, bem como dar novas
sugestOes para a continuidade do trabalho.

O trabalho foi bem aceito na comunidade escolar onde foi
desenvolvido, porque se pode perceber o interesse dos professores e dos
alunos com a tematica trabalhada. A receptividade que se tem da escola
provoca uma interacao de forma global da comunidade escolar, que abre
cada vez mais espaco para a continuidade e ampliagdo da proposta de
trabalho que esta sendo desenvolvida.

O interesse e a participagcdo das criangas tornaram-se o foco
principal do trabalho, fazendo com que o planejamento e o andamento das
atividades partissem da sua curiosidade e expectativas. Percebeu-se que
este trabalho vem gerando uma enorme satisfacdo aos alunos enquanto
resgatam os brinquedos e as brincadeiras realizadas por seus pais ou
responsaveis. Fato este que pode ser percebido através das entrevistas

semi-estruturadas que foram realizadas no decorrer do projeto.
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Um resultado recorrente desse trabalho foi a construgao de diversos
brinquedos, os quais foram descritos nas entrevistas e pesquisados pelos
participantes do trabalho, isso demonstra claramente a importancia que as
entrevistas tiveram como coleta de informacdes. A construcao desse
material trouxe muitas alegrias e despertou tanto a criatividade como a
imaginacdo dos alunos envolvidos.

Percebeu-se através das informacdes obtidas nesse projeto que as
brincadeiras passadas de geracdo para geracao, trazem muitas influéncias
culturais. Antigamente a ludicidade era mais presente nas escolas e nas
praticas docentes do que atualmente, pois os professores tinham o habito
de passar aos seus alunos atividades baseadas na ludicidade, hoje ela se
volta para brinquedos industrializados e brincadeiras que envolvem
personagens da televisdao, e as professoras ndao buscam utilizar muito estes
elementos nas suas atividades em sala de aula.

Verifica-se, no entanto, que o envolvimento destas praticas ludicas,
sejam antigas ou contemporaneas, vém estimulando muito a aprendizagem
significativa e prazerosa das criancas. Tanto os brinquedos como as
brincadeiras sofreram grandes modificagdes ao longo do tempo, juntamente
com a concepcdo da sociedade sobre a infancia. E estas transformacoes
atingem o espaco e a aprendizagem das criancgas, por isso, é de suma
importante estar atentos ao mundo dos nossos alunos de maneira a
perceber se suas formas de brincar ndo estdo influenciando de forma
negativa a infancia, e se ndo estamos deixando de lado a ludicidade em
nossas praticas em sala de aula, pois ela é muito significativa para uma
aprendizagem divertida e prazerosa dos conteudos da grade curricular.

Neste ano de 2008, o trabalho vem sendo reelaborado, enfocando as
diferentes areas do conhecimento e envolvendo, além dos académicos da
pedagogia, os académicos de diversos cursos de licenciatura, os quais
trabalham com atividades que abrangem conteldos especificos da sua area
de conhecimento. Assim, as oficinas passaram a abranger os brinquedos
com tematicas especificas, ou seja, envolvendo temas dos conteludos
especificos de cada area.

No trabalho que atualmente vem sendo desenvolvido os académicos
do curso de Pedagogia realizam o trabalho pedagdgico, assessorando os
académicos das licenciaturas que organizam o planejamento das atividades
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e as desenvolvem. No decorrer do desenvolvimento deste trabalho pode-se
perceber a importancia desta articulacdo e troca entre os académicos, pois
analisando a grade curricular dos cursos de licenciatura, percebe-se que o
curso de Pedagogia tem mais disciplinas pedagdgicas se comparado com 0s
outros cursos de licenciatura. Ja as demais licenciaturas tém mais
disciplinas voltadas para os conteldos especificos, por isso resolveu-se
fazer essa integracao entre os académicos.

Desenvolve-se o trabalho atualmente com o terceiro e quarto ano,
porque perceber-se que, quanto maiores os alunos, menos oportunidades

de atividades Iudicas eles tém. Conforme escreve Fortuna (2002, p.12)

O problema é que mesmo nas classes de educacao
infantil o brinquedo costuma estar ausente, ainda que
quanto maiores as criangas, menos brinquedos,
espacos e horarios para brincar existam nas escolas.
Quando aparece, é no patio ou sitios bem definido da
sala de aula, ndo se misturando com as atividades

denominadas escolares.

Por isso a escolha destes anos para a realizacdao do trabalho e sua
relevancia para oportunizar aos alunos oportunidades de terem atividades
Iudicas, ou menos uma vez na semana. Porque se considera de suma
importancia a integracdao entre as atividades escolares e as atividades
Iudicas, de modo a despertar o interesse e motivar dos alunos para o
estudo.

Durante o decorrer deste trabalho construiu-se uma reflexdao a cerca
da infancia, a partir dos estudos bibliograficos e das anotacdes nos diarios
que campo, que foram escritos conjuntamente com o desenvolvido das
atividades realizadas na escola. E por isso concorda-se com a concepcgdo da

autora Wajskop (1994, p. 65) quando traz que

(...) a infancia ndo € mais apenas um investimento no
futuro da crianca, nem tampouco a realizacdo do sonho
material e simbdlico do adulto. As novas imagens de
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criancas que elaboram nao sdao nem as “miniadulto”,
nem as “enfant-roi”. As criangas tém-se constituido em
parceiros diversos dos adulto e portadores de
singularidades, com as quais devemos e/ou podemos
negociar afetos, interacdes, conhecimentos e espacos
social. A partir dessa constatacdao poderemos ajuda-la a
entrar no campo das interacdes sociais de maneira
diferente no presente mediante a reivindicagdao do seu

direito de brincar.

O que se percebeu no decorrer deste trabalho é que nos atos de
brincar e jogar tanto na geracao anterior como da geracdo atual estdo
implicitas as aprendizagens de relagcdo, de compreensao de novas
informacdes e das regras que se estabelecem nos jogos que sdo
transferidas para a vida adulta de uma forma mais natural e consistente.
Por isso reafirma-se a importancia do trabalho ludico, ou seja, com jogos,
brinquedos e brincadeiras dentro da sala de aula, de forma integrada ao

ensino das atividades escolares, que sdo desenvolvidas em sala de aula.
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